BeatMaker com o LMMS

Seja um beat maker!



Introducao




Seja um beatmaker!

O gue precisamos para criar beats?

e \ontade de criar
e Intencao musical
e Tecnologia

o Hardware

o Software
e Teoria musical é desejavel mas nao obrigatoria




O que é beat

e Para criar instrumentais autorais € necessario que haja
conhecimento previo sobre a teoria musical?

e Rola fazer em casa?
® \/0OCé ja pensou em ser um beatmakert?

Beatmaker — Criador de beats
Beats — giria para faixa instrumental




Tecnologia

Hardware

Caixas de som
Microfones
Instrumentos
Controladores MIDI
Fones de ouvido

Um notebook ou computador com placa de som basta



Tecnologia

Software

® Solucdes proprietarias?
o0 Sao otimas. S6 néo rola pirataria
e Solucoes abertas?




Tecnologia

LMMS
Similar ao FL Studio (proprietario) sEmuawEn 2o

=T T B S R i I--.Q:ﬂ:w .

Gratuito B ey

https://Imms.io/ o B

Windows, Linux e Mac Ge= g el
I

Bastante completo
Comunidade incrivel

Tem limitacOes



Escutar




Quero fazer beat

Primeiro passo: Escutar

Escuta ativa: Vamos ouvir e entender as partes




Estilos e andamento

e Qual o ritmo da musica
o lenta, rapida, média G
e Como a gente conta o tempo? Row
o acada4?
o acada 3?
e (Qual o estilo da musica?
o Voceé se sente confortavel com este estilo?




Escutar o que?

Estrutura musical

® Um beat pode ser dividido em varias pa'
O Cada parte € um “momento”

® Podemos nomear as partes? SR = e
O Introducéao um-..u..n.un.z,

© Bridge / ponte I -
O Verso dil

© Final e 2

© Refrao B

O



Escutar o que?

Estrutura musical - Como a musica acontece ao longo do tempo
® (Quais partes estas musicas tem?

O Intro, estrofe, refréo

® Quantos compasSsos em cada parte?

® E importante saber contar até 4!

Perceber as repeticbes e como ela € usada para criar o discurso
musical



Escutar o que? b %

Arranjo / orquestracao <

':i"-'"‘_“ ' : -
e Quais instrumentos tem na faixa? g 1 ‘ H‘t
e (Quando cada um toca? " | ;A -
e O que cada um faz?

Se ligar nas repeticOes, muita coisa faz a mesma coisa por algum
tempo...



Como anotar?

O primeiro passo € anotar a estrutura geral
® (Os compassos sao nossa contagem de 4 tempos ]
® A cada 4 compassos temos uma parte

o Acada4partestemosumasegao 12341123411234 11234

(Estrofe, refrao, ponte, intro,

1
IIIIIIIIIIIIIIII

E claro que isso pode mudar
No final, teremos a estrutura da musica anotada




Como anotar?

Depois podemos nomear ou numerar cada parte e descrever o que
acontece nelas.

O gque mais te marcou? Quais mudancas aconteceram?

1 — Introduc&o apenas com percussao
2 — Entrou um som grave
3-...



Pratica

Escutar as 2 cancdes e anotar tudo o que puder
Escutar e escutar e escutar...

O nome académico disso é “Percepcao”

Samba Sambei — Criolo

https://youtu.be/TkN3Kzyvi6g?si=nMJsX8S7VaeAlJse
Pescador de ilusdes - O Rappa

https://youtu.be/qgzgU-KdNBcY?si=rtUP9XOCsGOQhNJYk
Papel e caneta na mao?



https://youtu.be/TkN3KzyvI6g?si=nMJsX8S7VaeAIJse
https://youtu.be/qzgU-KdNBcY?si=rtUP9XOCsGQhNJYk

Tocar: Ritmo




Segundo passo: Tocar

Maos na massa: Apresento a vocés o LMMS!

[Arquivo  Edtar Ver Forramentas Ajuda

iEsocEmeen 0 . -

. 4 E]

=N laME® w00 e
= Editor de Som O X
B b WO & e Qe
- i

{} - .‘Wmnr
. VoL pan

i 1

o I = o sampie wack ao
a Lt = IiZsearBassineo
= Lt = gl Awiomaion track

,H r de Efefto 4 [ Esfante de Confroladores

ADE E EFEITOS
H
+ Aaclorar

Adicionsi Fislin.

E ele nem é tao bonito assim...



Antes de mais nada

Favor adicionar comentario no seu arquivo do LMMS

Adicionar nome e data

0 H i :-;
HH I" ™ | '** E m ._|NEI >EEI r.|s|;cu S
E Project Notes
& & @ % IE : ubuntusans N1 E

Este arquive foi desenvolvido para a oficina de BeatMaker com LMMS

Autor: Flavio Schiavoni
Data: 31/08/2026
Comentario: Achei a oficina sensacional!
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Criando bases ritmicas

Um padrao no ritmo é ter um grave, um medio e um agudo
e Na bateria: Bumbo, caixa e hihat

e Na capoeira: Atabaque, pandeiro e berimbau
e No baido: Zabumba, bacalhau e triangulo

e No samba: Surdos, caixas e chocalhos

Estes sons podem ser completados com outros

Tons, agogo, pratos, ...




Criando bases ritmicas no LMMS

O mais comum é utilizar samples em bases que se repetem

My Samples

B basses > B I e &
mm bassloops w
R @ o=t @ @
= drums
Ej _— Fa.:tor:.rr Fil... === Beak/Bassline 0
bassdrumon....
bassdrumo?....
bassdrum03....
bassdrumo4....

bassdrum_ac...
.i H:n.‘r."'rllrﬁ b

Br

=
4d v v w

‘ Automation track

oot Bt Bt
I

[l szmple track ® @

Bl B mysamples



Pratica!

* Divisao do ritmo em 4 grupos

* Cada grupo dividido em mais 4

* Arraste o sample para a base e cligue nas caixinhas

ns
1
’- [ Beat/Bassline 0

-m- - J Hat_c.ds
J Kick.ds

.m. -
-m- - J Snare.ds

Beat+Bassline Editor Wl 4
« BET iy g mz mz Iy
I — . — - — . — -
Gl W W N R W WE
® @ TR R
VOL PAN
I — — — — - — — — — -
gm Q W W



Um pouco de teoria musical

* Cada conjunto destes € o que chamamos de um compasso
* O padrédo do LMMS ¢ utilizar compassos 4/4

* O tempo inicial € 140 bpm

140 H

TEMPO/BPM

] 50] 550 Rl
M SEC

I 5 MSEC



Mais um pouco de teoria musical

: - Figura | Pausa
Clave com Semlbreve Semibreve ltpmp(:a

* Cowbell com minima | o
5 CIT1111IN a

Semicolcheia | 1/4 tempo

* Hat closed com colcheia 1/8 tempo | N |

Semifusa 1/16 tempo

. Hat open com seml colcheia

Beat+Bassline Editor O X
is P H cest/sas ol g ddyr
1t = I oo OO S
L = o cowbellds gm p'N m DR | S —
L = o Hendcapas €0L p.:N ] T BRR | m
Lt = o Hatcds €0L p.:N T e
Lo e [T T[] T]]



Pratical

* Diviséo do ritmo em 4 grupos
* Cada grupo dividido em mais 4

* Padrao do rock:
- Bumbonole3

- Caixano2e4

- Hi-hatacada 2

1T Beat+Bassline Editor O X
> i Beat/Bassline 0 < mr oy e = mn m
B = o OuE W N RN N NN
-I:i- - o Kickds gm p:w D___l_ll_ll_ll_ID___l—u—u—u—|

I - Y
-ﬁ- - JSn.arE_ds gm 4 D|_||_||_| Dl_ll_ll_l



Adicionando dinamica

* Um monte de batidas nao definem ritmo

* E preciso marcar tempos fortes e fracos

* No LMMS, tem que usar o scroll do mouse
* Perceba a diferenca entre estas duas bases

vvvvvvv

T == & atos G . I EEEN

vvvvvvv

|
R == o retos s T



Criando bases ritmicas

https://wiki.alice.ufsj.edu.br/doku.php?id=ritmos

SAMBA

Surdo de primeira (samba)

ENN N e r—

Surdo de segunda ( samba)

EE N [

Surdo de terceira ( samba)

e rEIIEa A EaEEs

Tamborim (samba)

‘x-x- ‘x-xx ‘x"x ‘-xx- ‘

Caixa (samba)

‘XxXx ‘Xxxx ‘XXXX ‘xXXx ‘
Agogd (samba)
1-1 [1-22 |2--- - |

Chocalhos (samba)

‘xxxx ‘xxxx |xxxx ‘xxxx

Afoxe

‘xxxx ‘x-" ‘x_" ‘x-" ‘




Pratica!

* Adicione dinamica nas suas bases

* Quais batidas seriam mais fortes?

EeatrEassline Editar -4

[ Beat/Bassline 0

> « TRy g = mo Iy
'ﬁ' - JHat_c.ds EIUL F'.:N |i|_|i|_|_|l_||i||_|li|_|i|_|i||—|li“—|
'ﬁ' - JKick.ds EIUL F'.:N |i|___|_||_||_||_||i|___|—”—”—”—|
'ﬁ' - JEnarE.ds EIUL F'.-:N ____|i||_||_||_|____|i||—”—”—|



Criando a estrutura musical

* Depois de criar algumas bases, € possivel combina-las para
criar a cancao

* Permite sobrepor mais de uma base e combinar as mesmas

* Pode ser legal até separar bumbo e caixa em duas bases

=== Beat/Bassline 0

=== Clone of Beak/Bassline 0 _
===Eleat,."Elassline2 I I

o g gty
i



Pratica ritmica

* Podemos fazer uma versao das musicas que anotamos

* Pensar na estrutura anotada

— Estrofe, refrao, introducao, breque

* Para aumentar a instrumentacao, adicionar bases com outros
barulhos

* E normal ter muuuuitas bases...




Tocar: harmonia




Criando bases Harmonicas: separando as vozes

Um padréo na harmoniade também temos 3 sons: um grave,
acordes e voz

e Baixo, piano e saxofone
Contra-baixo, violao e gaita
Tuba, teclado e flauta

v

Balxo, gultarra e voz
Violao 7 cordas, cavaquinho e voz L
\




Criando bases Harmonicas: separando as vozes

Estes sons podem ser completados com outros

Acordes podem ser coro de vozes, quarteto de cordas ou sopro

Naipe de metais e outras possibilidades harmonicas

Orquestra com 120 pessoas?




Criando bases harmonicas: escolhendo as vozes

* Utilizar sintetizadores
* Utilizar samples
* Utilizar preset de sintetizadores

Instrument Plugins

O 2 o o Br

Instrument Plugins

Drag an instrument into
either the Song-Editor,
the Beat+Bassline Editor
or into an existing
instrument track.

o AudioFileProcesso
= Bitinvader
& FreeBoy
GIG Player
& Kicker
W LB302
Mallets
# Monstro
[1] Nescaline
& OpulenZ
# Organic
& PatMan
SF2 Player
¢ sfxr
SID
@ TripleOscillator
V Vibed
B Watsyn
B ZynAddSubFX

H] ﬂl My Presets

My Presets

L3
L3
L3
»
»
»
»

-

vy v wewow

AudioFileProcessor
Bitinvader

Kicker

LB302

Monstro

Mescaline

Opulenz

QOrganic

— Factory files —
Pwnage.xpf
Rubberband.xpf
organ_blues.xpf
organ_risingsu...
organ_swish.xpf
pad_ethereal.xpf
pad_rich.xpf
pad_sweep.xpf
puresine.xpf
sequencer_64....
SID

TripleOscillator
Vibed

Watsyn
ZynAddSubFX

= B [

My Samples

a

My Samples

4d v v v |w v v w

basses

bassloops

beats

drums

drumsynth

effects

gig

instruments

B — Factory files —
bassslap01.0gg
bassslap02.0gg
cello01.0gg
church_organ0...
church_organo...
church_organo...
church_organo...
e_organ01.0gg
e_piano_accor...
e piano_accor...
flute01.0gg
harpsichordo1....
piano01.0gg
piano02.0gg
steel_guitar0i....



Criando bases harmonicas: escrevendo vozes

Da mesma forma que o ritmo se repete, a harmonia tambéem tem
muita repeticao

Escrever as vozes harmobénicas com o editor de bases
* Utilizar o piano roll

1 -ﬁ- JTom_mil:I.l:Is (1 :
WOL PAN
-ﬁ- - ‘;,' organ_blues ¢ :

110
YOL PAN



Criando bases harmonicas

PAUSA PARA A TEORIA!

LiLE BRI

Qe



Um pouco de teoria musical

* As notas musicais sao 7: do re mi fa sol la si do
* Elas podem ser chamadas por letras

LU




Mais um pouco de teoria musical

* Sabe as teclas pretas? Elas s&do chamados de acidentes e
possuem dois nomes: Sustenido (#) e Bemol (b)
— Atecla entre 0 do e o ré pode ser chamada de C# ou Db

— Em principio, ré sustenido e mi bemol sdo a mesma tecla do
piano

- Mi e Sinao tem sustenido l!J!!AJlll‘




Mais um pouco de teoria musical

* Estas notas séo escritas na partitura usando um sistema
chamado pentagrama, com 5 linhas, onde cada linha ou
espaco representa uma das 7 notas musicais

CDEFGABCDEFG

I et

_._
EEFEGEKBZC3D3E3 F"G:‘aﬁ B3




Mais um pouco de teoria musical

* Podemos usar o piano roll para escrever partituras combinando
0 tempo das notas com a altura delas

Brilha, brilha estrelinha




Vamos para a prética?
* No piano roll, € s6 usar a escala vertical para escolher as notas
e a escala horizontal para tempo e duracao
* Adinamica fica abaixo e € chamada de velocidade
* E possivel escrever melodias que usam mais de um compasso

- e VOL PAN

===Beat,."ElasslineU
(11
1T

Beat/Bassline 3

todRo k!
I




Criando bases Harmonicas

Am

Quais notas usar? o Se meus joelhos nao dm_essem mais
() Pesquisar no lera Club! Diante[}de um bom motivo
(és Vezes esté erradO. .. ) Que me traga fé, que me traga fé

[Segunda Parte]

Tom: B

Intro: F# E

Refrao:

F# E

Samba assim, samba sambei,

F# E

Mas nao esqueci das palavras do rei. (x3)

Am
Se por alguns segundos
G

F# E

De onde vem, e pra onde vai
F# E

A caminhanga do nobre rapaz,
F# E

Eu observar, e s6 observar
Am
A isca e o anzol, a isca e o anzol

In the ghetto, rude boy sensation,
F# E
Freedom please! a mente dos demais,

A isca e o anzol, a isca e o anzol

Am

Ainda assim estareil

https://www.cifraclub.com.br/criolo/samba-sambei/

https://www.cifraclub.com.br/o-rappa/pescador-de-ilusoes/


https://www.cifraclub.com.br/criolo/samba-sambei/
https://www.cifraclub.com.br/o-rappa/pescador-de-ilusoes/

Pratica harmonica: linha de baixo

* Escolha um instrumento grave para seu
arranjo

* Verifigue as notas que aparecem na cifra
para usar como notas do baixo

* Escreva a linha de baixo para as cancoes
gue comecamos a arranjar

* Capriche no ritmo do baixo, ele costuma
seguir os bumbos!




Pratica harmonica: linha de baixo

* Samba sambei
- F#E
* Pescador de ilusbes
/ LA

— Estrofe: Am G
- Refrao: CAm G

=

SI
DO
RE
MI
FA

SOL
LA

PR N o lwN el



Tocar: Harmonia




Criando bases Harmonicas: Acordes

Acorde é tocar mais de uma nota ao mesmo tempo. E comum em
instrumentos como

* Violao
* Teclado
* Viola

* Cavaquinho
*  Ukulelé

* Piano




Um pouco de teoria musical

* Acorde também é chamado de harmonia
* Na musica popular, € escrito com cifras

* Tem nomes dependendo de quais notas ele possui
— Quando é notado apenas com uma letra, € maior (A)
— Quando tem um m, é menor (Am)

- Se tem numeros, tem mais notas (Am7/9)



Um pouco de teoria musical

* O nome das notas segue o que ja foi dito, C = do

* Normalmente a letra diz respeito a nota mais grave, chamada
de tOnica

* Além da tbnica, os acordes costumam ter outras duas notas

- Terca

— Quinta




Mais um pouco de teoria musical

* Adistancia da terca para a tonica diz se o acorde é maior ou
menor

B it e e e e e e ot e e

| C| C#l D | D#| E| F | F#| G | G#| Al A#| B | C | ...
S e S

FtTt1 I 131 | | 5 |
S T SO S S S

lct I I TEI | | G |
S T SO S S S

e T L
| D | D#| E| F | F#|l G | G#l Al A#|] B | C | ...

[ S
Tl | [ 3ml | | |5

+--—-t-—t-—-t-—-t-——t -t -+ -——+

Il | ITFI | | | Al
SN S S -

Tl I '3l | I |51

Bt e e e e e e

el I Il | | Bl

-ttt -t -+ -——+

Tt I I 131 | |51
S T S S S S

Il I | | F# | | Al
F S S

Acorde de C maior: C E G Acorde de D menor: D F A

Acorde de D maior: D F# A Acorde de E menor: E G B




SO mais um pouco de teoria musical

* Acordes também podem ser tocados nota por
nota

* Neste caso, chamamos de arpejos ou
dedilhado, dependendo do instrumento

* Se precisar de ajuda para saber as notas de um
acorde, o google € seu amigo




Pratica harmonica

* Agora é hora de inserir 0s acordes em
sua musica

* Lembre-se de deixa-los “distantes” e
“acima” do baixo

* E possivel trocar a ordem dos acordes e
tocar Quinta, terca e tonica, por exemplo.
Chamamos isso de inversao.

Acordes também possuem ritmos, é legal
suingar e tocar com a caixa, por exemplo

rack 1

rack 2

rack 3

rack &

rack 5

"mq_}” . —

g »&nm@b .*m;m‘n 304

; —

Chord:

A minor triad
inverted
on C




Pratica harmonica

* Também é possivel separar as notas do acorde em
Instrumentos diferentes

* Assim nascem arranjos para coral, quartetos de cordas, de
sopro e afins

= / &\
Corsl- /LN P




Pratica harmonica: segue a cola!

* Pescador de ilusdes:
- AmM-ACE
- G -GBD
. LA

- C -CEG

=

SI
DO
RE

* Samba sambei

- F# -F# A# C# MI
- B -BE G#B HIE;LL

oM EgQ@

LA



Tocar: Voz




Criando vozes: Melodias

* EXistem trechos que nao se repetem, como, por exemplo, a voz

* Neste caso, hao usamos uma base mas melodias de
sintetizador inseridas no song editor

* Caso tenha repeticao, € possivel copiar e colar

== Song-Editor

> e T Qe
- 15 19




Criando vozes: Melodias

* E se eu quiser usar audio da voz?
* E possivel adicionar uma faixa de dudio no LMMS

PN N o D b e Qoo

-ﬁ- - '|||‘|‘|'| sample track (1 Iﬁ
VOL PAN
Open audio file N

Look in: = /home/flavio/Documents/Imms/samples WV RET
-_ Computer [ Name Size Type Date M
B B gig Folder 12/05/2

flavio e a . o

B soundfonts Folder 12/05/2

B Desktop
i Downlo...
B |mms

Atencao: O LMMS néo grava audio. Recomendo usar o Audacity
(Eu disse que ele tinha limitacbes?)



Criando vozes: Melodias

* Dicas

— Clicando no sintetizador € possivel tocar o
mMesmo com 0 mouse

- E possivel usar o teclado do computador
para isso

— No piano roll, da para gravar o que for tocado

¢ faull X
o i
®® @ i o
o e
ﬁ',a@ oﬂmmr

osc1 A AL AL A ] +

20 000 929

nnnnn

OscE I\IWIIIM

20 000 929

[l ‘EEEEEELNEENCEENTL PR RO SEO
|D5E3 I\IWIIIM

20 00

nnnnn

'Illlllllllllllllllllllllh



Mixando




Mixando nosso beat

* Uma vez gque o beat esta criado, precisa mixar

* Mixagem e regulagem de volume de cada instrumento no
arranjo

* Podemos regular os volume individualmente

-ﬁ- - ' TripleOscillator {‘\ :

- ‘;,,' Organic {‘\

Track 4 {‘\

Track & {'.

sk oo 2R o3
5

Track 8 {'.




Mixando nosso beat

* Além do volume, os canais podem ser
enviados para o mixer de Efeito (FX),
sendo associados a um canal

* Com os canais associados, € possivel
regular os volumes e também adicionar

efeitos

* Isso permite regular o volume de um
grupo de instrumento

* Util para regular o volume da bateria,

por exemplo

- Track &

Clone this track

X WL -

Remove this track

Clear this track
FX 0: Master »
MICH ]
Fx-Mixer
1] FX-Mixer
ENE SEND
)
+
| =) | =
5 = +

e
=]
-
2
bs
-
I ‘[-
1

o |
I
|

|i'|}

Assign to new FX Channel

FX 1: brB08

FX 2: Track 4

RS- T
%
EFFECTS CHAIN

Add effect



Mixando nosso beat

* O comum na mixagem é usar equalizador, compressor e reverb
* Além disso, tem efeito que funciona como efeito especial
* Para entender os efeitos, recomendo escutar, escutar e escutar

* EXperimente, mexa os botoes

UDO.ZOLZER
D|g|ta|
Audio

AFX

Sec dEdt

* Para mais material, Google!




Pratica: Hora de mixar!

* Cologue todos os instrumentos da percussao em um mesmo
grupo e veja como regular o volume de toda a bateria junto

* Adicione reverb no canal principal e equalizador no canal da
bateria

!" Mixer de Efeitos

+ + + + = CADEIA DE EFEITOS

- m
» " # Controles

PL DEC PORTAL
Calf Reverb LADSPA

- m
» < . Controles
il DEC PORTAL

C* EqFAdp

o=

Adicionar Efeito



Adicionando automacoes

* Pode ser necessario modificar parametros ao longo do tempo
* Volumes: Fade in e Fade out
* Andamento (BPM)
* Parametros de sintetizadores e de FX
Para isso, usamos uma pista de automacao

= Song-Editor

P O Il g DT = b e Qoo

15 ] 11
_n_ = ‘Autnmatfun track Fﬁlrﬂg a conkrol while pressing =Ckrls=



Adicionando automacoes

* Aperte Ctrl e arraste o botao gque deseja automatizar para a
pista de automacao

* Desenhe o comportamento do parametro ao longo do tempo
* Assista 0 botao se mexendo sozinho :-)

ol Automation Editor- FX 1=Volume
P H &SP 1 A d M ension(®
Q 100% 4 Q Auto «QE o«

h 4
2



Pratica: Hora de mixar!

* Adicione uma faixa de percussao que aparece e some de
maneira sutil, com fade in e fade out

* Termine a musica com fade out

-ﬁ- = = O Jarinet (' :

VOL PAMN
-ﬁ- - — ===perr_uss.§n

-ﬁ- - - - Pista de Automagao mﬂmm ol




Adicionando controladores

* E possivel também associar qualquer botdo a um controlador
* Controladores possuem comportamentos definidos

* LFO - Low Frequency oscillator

L 1 1 M LFO (Controller 1) x
EWEwWEm 00 0,
i SEC MSEC - (? 2 m - ?C.!I:II:I
M Controller Rack » !
; C  Res
LFO Controller Controls M  Copyvalue (0.731743)
Controller 1 B  Pate
gl  Editsonggl m

e
-
=
[}
]
P

o= |

m
=
[al

Add ® v



Exportando




Exportando

* Exportar cada faixa
* Exportar MIDI (Sim, da para importar MIDI tambéem)
* Exportar o audio




Acaboul!

ALICE - Arts Lab in Interfaces, Computers and Everything Else

(Education, Exceptions, Experiences, Entertainment, Environment, Entropy,
Errors, and Etcetera ...)



	Slide 1
	Slide 2
	O que é beat
	O que é beat_clipboard0
	Tecnologia
	Tecnologia
	Tecnologia
	Slide 8
	Quero fazer beat
	Escutar o que?
	Escutar o que?_clipboard1
	Escutar o que?
	Escutar o que?_clipboard0
	Slide 14
	Slide 15
	Prática
	Slide 17
	Segundo passo: Tocar
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69

